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1 - Delimitagdo e sinalizagao da area danificada a ser reparada;

2 - Pavimento danificado a ser reparado (revestimento-paralelepipedo);
3 - Pavimento danificado a ser reparado (base-colch&o de areia);

4 - Sub-base/sub-leito danificado a ser reparado.

1 - Demolicdo de pavimento sobre macadame "borrachudo”;
2 - Escavagao manual de subleito para remogao de macadame "borrachudo”;
3 - Separar as pedras para posterior reposigao.

3% ETAPA

1 - Transporte de material escavado com, bota-fora,

realizado com a patrulha mecanica da Secretaria de
Obras e urbanismo (ndo contemplado no orgamento).

Edificagdo/ Obra:

Manutencdo de Vias Piablicas (Reposicdo de Pavimento)

Proprietdrio:

Local:

DIVERSAS RUAS DO MUNICIPIO — TORITAMA — PE.

Resp. Técnico:

Proprietario:

PREFEITURA MUNICIPAL

Projeto:

PAVIMENTACAO

Prancha:

01,/02

Projeto/Desenho:

JCarlos

Titulo:

Detalhes Construtivos

Escala:

Sem Escala
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